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Objektorientiertes Programmieren

Prinzipien der objektorientierten Programmierung

Programmbeispiel , FirstStep*“

Das Objekt Button erhalt das Ereignis (Aktion) ,Click“. Wird dies vom Anwender durchgeflihrt, dann
kann Uber diese Methode auf Eigenschaften und auch Funktionen dieses oder andere Objekte
zugegriffen werden. Beispiel: Button ,,Beenden” fuhrt beim Anklicken die Funktion (Methode) Close()
des Objekts Form1 aus und beendet somit das Formularfenster.

Die Objekte Formular ,Form1“ und Buttonl , SchlieBen* sind vorhanden. Das Objekt Buttonl wird
innerhalb des Objekts Form1 erstellt, die nennt man Kapselung von Objekten. Bei einer Anderung der
Schriftart in Form1 verandert auch den Schriftzug des Objekts Buttonl und dies beschreibt das Prinzip
der Vererbung.

(Vereinfachtes) Konzept der Objektorientierten Programmierung:

1. Objekte
- bestehen aus Eigenschaften (Attributen) und Ereignissen (Methoden)
- Die Eigenschaften beschreiben ein Objekt
» Mit Methoden lassen sich Eigenschaften verandern
2. Die Kapselung von Objekten
- Methoden verandern die Eigenschaften
- Es wird der direkte Zugriff auf Eigenschaften verhindert. Dadurch wird die interne Struktur
geschutzt und nur durch vorgegeben Schnittstellen (Methoden) manipulierbar gemacht.
3. Das Prinzip der Vererbung
- Das im Formular enthaltene Objekt ,Buttonl” erhalt die Schriftart vom Formular ,,Form1“. Ein
untergeordnetes Objekt kann somit Eigenschaften/Methoden eines libergeordneten Objektes
erben. Die vererbten Eigenschaften/Methoden kdnnen vom untergeordneten Objekt naturlich
auch geandert werden, d.h. dann ,,Uberschreiben®. Beispiel: die Schriftart in Form1 wird
geandert, wodurch auch die Schriftart des Buttons geandert wird. Andert man die Schriftart des
Buttons, wird nur dessen Schrift manipuliert.
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