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FREIER AUDIOEDITOR UND AUDIOREKORDER
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AUDACITY
FREIER AUDIOEDITOR UND AUDIOREKORDER

VORWORT

Audacity ist eine freie, plattformunabhéngige Open-Source-Software zum Aufnehmen, Bearbeiten
und Abspielen von Audio-Dateien.

Audacity kommt mit den bekanntesten Audio-Formaten wie MP3, Ogg/Vorbis, WAV usw. zurecht.

Mit Audacity nehme ich Kommentare auf, die ich bei meinen Videos einsetze. Sofern erforderlich,
kann ich sie mit Hilfe der zur Verfligung stehenden Effekte nachbearbeiten.

Audacity bietet so umfangreiche Mdéglichkeiten der Audiobearbeitung, dass ich mich bei der An-
leitung nur auf dieses Thema beschranken muss und will.

Und wie immer: Die Ausarbeitung erhebt nicht den Anspruch, fehlerlos und komplett zu sein :-)

DOWNLOAD

Die kostenlose Software kann man unter diesen Webadressen herunterladen, ohne Gefahr zu
laufen, auf unseridse Anbieter zu stol3en:

http://audacity.sourceforge.net/?lang=de
http://www.chip.de/downloads/Audacity 13010690.html

Um spater eine Soundsequenz in das Audio-Format MP3 exportieren zu kdnnen, muss der ent-
sprechende Codec installiert sein. Die erforderliche Datei heif3t ,,Jame_enc.dll* und ist frei im
Internet zu bekommen. Bei CHIP kann man die Datei ,,lame3.99.5.zip* herunterladen.

http://www.chip.de/downloads/LAME 13003295.html

Nach dem Entpacken des Zip-Ordners kopiert man die Datei ,,Jame_enc.dll* am besten in den
Installationsordner von Audacity.

Die Einbindung des Codecs bei Audacity wird spater besprochen.

PROGRAMM EINRICHTEN

(Bearbeiten ] Ansicht Transport_Spuren Emeugen B Die Programmeinstellungen findet man unter ,,Bearbeiten/Einstellungen®.
Riickgangig Ctrl+7

Wiederherstellen Ctrl+Y

o odes Totmerken entfernen . Ich kann hier nur auf die wichtigsten Einstellungen eingehen.
Clip bearbeiten » Man macht nichts falsch, wenn man die anderen Einstellungen
Kopieren c-c als Standard Gbernimmt.

Einflgen Cirl+V

Einrasten 3

Einstellungen... Ctrl+P

Seite 1


http://de.wikipedia.org/wiki/Open-source
http://audacity.sourceforge.net/?lang=de
http://www.chip.de/downloads/Audacity_13010690.html
http://de.wikipedia.org/wiki/Codec
http://www.chip.de/downloads/LAME_13003295.html

Gerate

Unter ,,Gerdte” werden die Wiedergabe- und Aufnahmegerate eingestellt.
Es werden die Audiotreiber angezeigt, die installiert sind.

ey [ rrre———r—
Programmaberfiache Microsoft Soundmapper - Output
- :’L“::;?::E Soundarchitektur: [MME - |Lautsprecher (VIA High Definit
. Quaiitat Verwendet: PortAudio V19-devel (built Jan 18 2013 20:58:13) SPDIF Interface {TXl] (V1A High
Programmoberfiache | yyiedergabe Digital Output Device (HDMI TX0
- Spuren e SMBX2450-1 (NVIDIA High Definit
Import / Export Gerat: [Mlcrosoﬂ Soundmapper - Output v]
- Erweiterter Import -
Projekte - 1
 blotheken Geréit: [Microsoft Soundmapper -Input_ ~ | Microsoft Soundmapper - Input -
Spelcrogramme Kansle: [Stereo -] Microsoft Soundmapper - Input
3 x:::::;se Stereomix (VIA High Definition
. Effekte CD-Audio (VIA High Definition A
Tastatur
- Maus
Mol . . . .
o Stereo ist sicher die Standardeinstellung. Es
oK Abbrech -
kann aber auch in Mono aufgenommen werden.

| o lMiaosnFt Soundmapper - Outpu v]ﬁ’h‘liaosnﬁ Soundmapper - Input vIStereo v]|

Die Einstellungen findet man auch in der Symbolleiste.

Aufnahme

Enselonger e W =) Die Option ,,Overdub® sollte deaktiviert

Gete L — sein, wenn man nicht wahrend der Auf-
Wiedergabe ||:| Overdub: Andere Spuren wiedergeben wahrend .ﬂuﬁ']ahmel . .
T [5ofoware Playthrongh: Aufnahme gisichzsitig wisdergeben n ah me and ere Spu ren wi ed ergeben Wi | |
Qualitat (Nicht bei Aufnahme von der “Soundkarten-Summe ™ verwenden!) .
- Programmoberflache
Spuren Latenz-Einstellungen
- Import / Export Audiopuffer: 100 Milisekundzn (hiherer Wert erzeugt gréBere Latenz)
Erweiterter Import
- Projekte Latenzkorrektur: -130  Millisekunden {negativ, erzeugt Riickwérts-Versatz)
2:!::::2:1nﬁ Pegelgesteuerte Aufnahme
Verzeichnisse ["] Pegelsteuerung aktivieren
- Warnungen -3 -3 0
Effekte Schwellwert (dB): G
- Tastatur
Maus
- Module

Qualitat

e e N == Normalerweise ist ein Standard-

e o mmmemesweme | Sampleformat von 16-bit ausreichend. Falls

- Wiedergabe Standard-Samplefrequenz: __44].00 Hz - || #4100 . . .

P smda,d;mm = = man eine Soundkarte hat, die das unterstitzt,
orogremmoberEe | etz Umwanduna kann man hier auch 24-bit oder besser 32-bit

et || float einstellen. Bei einem Sampleformat
.. Projekte Dnher: _hi - - M
I — von 3_‘2 bit float sind aber _dle temporéren
Missyoiuin Sampl ez imwervlr: (Bt ity (owes) 7] Dateien doppelt so groR sind wie bei 16-bit.
R o Man benétigt also genau doppelt so viel
e Festplattenplatz.

- Module
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Bibliotheken

Falls nicht schon geschehen, muss unter ,,Bibliotheken* dem Programm mitgeteilt werden, wo
sich die Datei ,,Jame_enc.dll* befindet. Erst dann kann man in das Audio-Format MP3 exportie-
ren. Einfach auf ,,MP3-Bibliothek-Suchen* klicken und den Pfad zu der Datei angeben.

Geréte MP3-Export-Bibliothek ] i ]
- Wiedergabe Version: LAME 3.98.2 Audacity braucht die Datei lame_enc.dll um MP3s zu erzeugen.

Aufrahme
- Qualitat MP3Bibiothek: | Suchen... | lame_enc.dll steht in:
- Programmoberfidche | | AME MP3-Bibliothek: | Herunterladen 3 BT A [ e — ]
- Spuren -
- Import f Export FFmpeg-Import/Export-Bibliothek ) ) ) ) . )
- Erweiterter Import Version: FFmpeg-Bibliothek nicht gefunden Um eine freie Version von Lame zu erhalten bitte hier kicken —> | Herunterladen
- Projekte

o = FFmpeg-Bibliothek:

Bibliotheken oK ] [ — ]
-~ Spekirogramme FFmpeg-Bibliothek: | Herunterladen

Verzeichnisse
- Warnungen

Effekte
- Tastatur

Maus
-~ Module

o] (wwim

SYMBOLLEISTEN

. An den Anfang springen
2 W) ) @) ) B M, Wiedergabe
: 4 4 p 4 p p Aufnahme
Pause
Stopp
An das Ende springen
1 1X7
| Ples| %
l Auswahlwerkzeug — Markieren eines Bereichs
ﬁ Zoomwerkzeug — VergroRern / Verkleinern des Zeitbereichs
7
i Hullkurvenwerkzeug — Verandern der Lautstérke
hid Verschiebewerkzeug — Verschieben der Tonspur
i Zeichenwerkzeug — Bearbeiten einzelner Samples
X Multifunktionswerkzeug — Alle Werkzeuge gleichzeitig, abhéngig von der Mausposition
=L I [I| Aussteuerungsanzeigen
oL T
5 W) vl 18 12 6§ 0 ﬁﬂ 18 12 6§ 0
;\usgangspegel Eingangspegel
E-i:j._..r\:j ...... +.ﬁ._........:+.
Ausgabelautstarke Aufnahmelautstarke
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Ausschneiden

Kopieren

Einfligen

Audio trimmen — umgekehrtes Zuschneiden
Auswabhl in Stille umwandeln
Rickgangig

Wiederherstellen

Spuren bei Bearbeitung synchron halten
Einzoomen

Auszoomen

Auswahl auf Fenstergroflie anpassen
Ganzes Projekt an Fenstergrof3e anpassen

B + Wiedergabegeschwindigkeit

= - Soundarchitektur - Schnittstelle flir Aufnahme- und Wiedergabegerate

| o) [Miu’usuﬁ Soundmapper - Outpu v]ﬁ[Miaumﬁ Soundmapper - Input vlSterea v]|
Wiedergabe- und Aufnahmegeréte einstellen

AUDACITY-PROJEKT

Wenn man die Inhalte eines aktuellen Projektes sichern will, speichert man es unter ,,Datei/Projekt
speichern ab. Es werden eine AUP Projektdatei sowie ein Ordner mit dem gleichen Namen er-
zeugt, zum Beispiel eine Datei ,,test.aup” und ein Ordner ,,test_data. Das Speicherformat eines
Audacity-Projektes (AUP) ist nicht identisch mit gdngigen Audio-Ausgabeformaten. Unter ,,Da-
tei/Neu“ bzw. ,,Datei/Offnen” werden neue Projekte angelegt bzw. geoffnet.

AUDIODATEI OFFNEN

e R . TR e nter ,,Datei/Offnen* kann man neben
e e e e BEAE LLt, 2 Projekten auch Audiodateien Gffnen. Wei-
e+ v w = e w w w = = tere Dateien importiert man aber besser

Ro ¥] 1,0

unter ,,Datei/Importieren/Audio®, weil
sonst immer wieder ein neues Projektfens-
ter gedffnet wird. Beim Importieren wer-
den die Audiodateien jeweils in einer neu-
en Tonspur des Projektes gedffnet.

05

Solo
+ | 00

L R |05
10

10
05
0,0+

05

T

Big Worl ¥| 1,0
Hz

o
4 | o0

L R
ol o
0

1.0
05

0,0

05

Lol uw
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TONAUFNAHME

Tonaufnahmen kdnnen tber ein Mikrofon (Filmkommentare) oder direkt vom Computer (Inter-
net-Radio, Musik-CD) aufgenommen werden.

Mikrofon

Mikrofon an Mikrofoneingang des Computers anschlieRRen

A |FontMic (A HishDefinton._» - Mikrofon als aufzeichnendes Geréat auswahlen
-~ Microsoft Soundmapper - Input
KXot ic (12 igh Defison

I Stereomix (VIA High Definition

Bei einer Testaufnahme (Symbol e ) die Aufnahmelautstarke »:. ... . .g° optimal einstellen
Aufnahme mit dem Symbol = beenden

Computer

| J® [Steromx (A righ Definton__~ Stereomix als aufzeichnendes Gerét auswahlen

~|Microsoft Soundmapper - Input

13,0 Front Mic ﬁn Hiih Definition

[ |Stereomix (VIA High Definition

Soundwiedergabe starten (Internet-Radio — Media-Player)

Bei einer Testaufnahme (Symbol ) die Ausgabe- und Aufnahmelautstérke optimal einstellen

vieg . 2pr ... . o
Aufnahme mit dem Symbol = beenden

| co-audo (iaHighpefiniton s~ Bei Musik-CDs kann auch ,,CD-Audio* als aufzeichnendes Gerit

~|Microsoft Soundmapper - Input A
I:?-D Stereomix (VIA High Definition gewahlt werden.

|| CD-Audio (VIA High Definition A

Dann muss allerdings das Aufnahmegerat unter ,,Sys-
temsteuerung/Sound/Aufnahme* entsprechend aktiviert

| ‘Wiedergabe ‘ Aufniahme ‘ Sounds I Kommunikation |

‘Wihlen Sie ein Aufnahmegerat aus, um die Einstellungen zu dndern: Werden .

” Mikrofon

VIA High Definition Audio

iy icnt angeschiossen Die Einstellungen der Aufnahmegeréte sollte generell
”% Co-usio vor der Tonaufnahme tberprift werden.

VIA High Definition Audio
Standardgerdt

Eingang
VIA High Definition Audio
@ Micht angeschlossen

-
- Stereomix
& VIA High Definition Audio
Bereit
Front Mic
VIA High Definition Audio
@ Micht angeschlossen

Konfigurieren Als Standard ‘V
E Abbrechen Ubernehmen
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Mehrstimmige Aufnahmen

Mit jedem erneuten Klicken auf den Aufnahme-Knopf e entsteht eine neue Tonspur. Man kann
aber auch mit Hilfe des Meniis ,,Spuren/Neue Tonspur erzeugen* eine neue Tonspur anlegen.

Einstellanger: Aufname e Ist die Einstellung ,,Overdub® markiert, kann
e e e e ] man die ersten Tonspuren bei Aufnahme wei-
-~ VWieaergabe Qverdub: IEre Spuren wiedergeben wanren umahme - " - - -
[T software Playthrough: Aufnahme gleichzeitig wiedergeben te rer Tonspuren m Ithoren . Dle Optlon fl ndet
-~ Qualitat (Nicht bei Aufnahme von der “Soundkarten-Summe” verwenden!) . .
| Zroorommoberfae || tene Einstehngen man unter ,,Bearbeiten/Einstellungen/
I’“P"_'U'E"D""t Audiopuffer: 100 Milisekunden (hiherer Wert erzeugt aréfiere Latenz) Aufnahme“.
.“E;::::;m fmpart Latenzkorrektur: -130  Millisekunden {negativ, erzeugt Riickwarts-Versatz)
mg:!igl:gk;;me Pegelgesteverte Aufnahme . . I | . h
Verzeichriss [CJpegelsteuerung sktivieren Die einzelnen TonSpuren assen sic
| arnungen -3 -3 o i - .
e —— mit dem Verschiebewerkzeug «
R zueinander verschieben.
-~ Module
Abbrechen

WIEDERGABE

Um die Wiedergabe zu starten, klickt man auf das Symbol >

_
@ Avalon - Roxy Music LN G O —

Datei Bearbeiten Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt Analyse Hilfe

: = el I T - +
W) »>) @) n) m) » iﬁf‘??”.,...,IRI,,,,,II='")—@—"""""ﬁ
§p|4—>*§1;)ﬂ 1812 8 0 9| 1812 8 0 ||Z| | T

-1|5 ll) 1|5 Z&ID 4|5 1 1')0 L] 1:‘II 5 1:?0 1 :115 Z:ll)l) 2:‘II 5
xIAvaIDn -Ro¥| 1,0

Stereo, 44100H=

16-bit PCM 0.5
Stumm | Solo
= + | 0,0

XIB'E Big Worl ¥ | 1,0

Stereo, 44100Hz

oot | 05 Die Ausgabelautstarke wird direkt durch das Verschieben der entspre-
s SXL—@F chenden Lautstéarkeregler reguliert.
"o 4

40— Mit dem Panoramaregler kann man das Stereopanorama verandern.
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Um die Wiedergabe zu stoppen, klickt man “/ Anden Anfang springen

auf das Symbol = ) Wiedergabe
Start und Stopp der Wiedergabe kann auch ~  Pause
durch Driicken der Leertaste erfolgen. ~ Stopp

~ Andas Ende springen

AUDIOSCHNITT

Ein ganz wichtiger Vorteil von Audacity ist die Moglichkeit der direkten Weiterverarbeitung:
Man kann Passagen markieren, kopieren, l6schen, wieder neu einfligen, manipulieren usw.

Grundsatzlich kennt man diese Arbeitsmaoglichkeiten im weitesten Sinne aus der Textverarbei-
tung.

Zuerst muss der Teil, der herausgeschnitten bzw. kopiert werden soll, mit der Maus markiert
werden.

Der markierte Bereich kann an den Randern mit der Maus vergroRert oder verkleinert werden
(der Mauszeiger wird zur Hand).

Der markierte Teil wird dunkel hervorgehoben

€3 Avalon - Roxy Music — W— — T = — | — -_— ——— ———

Datei Bearbeiten Ansicht Transport Spuren  Erzeugen Effekt  Analyse  Hilfe

: T LU Mo g

W) ) ®) N) B) » ;Iﬁﬁ - | M — et
= H -8 12 8 0 )pﬂ <18 12 6 0 ([ P | = A HMME

15 0 15 1:15 1:30 1:45 2:00 215

XIAvaIDn— Ro *| 1,0
Stereo, 44100Hz
16-bit PCM

Stumm | Solo

- +
IS P
L R

‘@‘ -0.5-
1,0
1.0

0,5

0,5-

0,0-

0,0-
A

-0.5-

S E X

Soll die ganze Zeitleiste markiert werden, klickt man einfach auf den Bereich links neben der
Tonspur.

Mit ,,Strg/A* werden alle vorhandenen Tonspuren markiert.

Zum Ausschneiden der markierten Audiosequenz klickt man in der Symbolleiste ,,Bearbeitungs-

werkzeuge* auf die Schaltflache ,,Ausschneiden®. Dabei wird die Auswahl in die Zwischenablage
exportiert.

o | o) 6 | ok ity

Ausschneiden — Kopieren — Einfligen — Trimmen — Auswahl in Stille umwandeln
Strg/X Strg/C Strg/Vv
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—> X|Tonspur ¥ 1,0

Der markierte Teil wird ausgeschnitten oder kopiert und kann am Ende oder an einer neuen Stel-

le innerhalb der Audiosequenz wieder eingefligt werden. Diese neue Stelle wird vorher mit ei-
nem Mausklick bestimmt.

Dabei kdnnen natdrlich auch alle von der Textverarbeitung bekannten Tastaturbefehle zum Ein-
satz kommen.

Trimmen bedeutet, dass nicht der markierte Teil, sondern die restliche Tonspur ausgeschnitten
wird (umgekehrtes Zuschneiden).

Auswahl in Stille umwandeln - Es entsteht eine entsprechende Tonliicke, ohne dass der zeitliche
Ablauf innerhalb der Spur geéndert wird.

Eine ausgeschnittene oder kopierte Tonsequenz kann auch auf einer anderen Tonspur eingefiigt
werden, die man mit ,,Spuren/Neue Spur erzeugen* einfiigt.

- ——
e e BN S———— T
Datei Bearbeiten Ansicht Transport Spuren  Erzeugen Effekt  Analyse Hilfe

TT = g Y] T T1] EPTE =
- 31 =17 i ... . 4@
W) b)) ®) ) m) M) _ & . . TR e
/ 4 : : / /2 Sy v B2 80 Pyt B2 6 0| T Chonaody H@
-1|5 1:?0 1:‘]5 1:?’0 1:?5 2:1}0 2:‘||5
XIA\rall:in—Fh:nv 1,0
Stereo, 44100H=
16-bit PCM 0,5-
Stumm | Solo
- + | 0,0-
L R -0.5-
4,0
1.0
05
0,0-
! 05
a 1,0 I

Steren, 44100Hz
16-bit PCM 0,5
Stumm | Solo

- -1,0

Das Arbeiten mit zwei oder mehreren Tonspuren hat den Vorteil, dass man zum Beispiel einen

Kommentar mehrmals aufnehmen kann, um die beste Aufnahme auszusuchen oder auch Teile
der Aufnahmen auszutauschen.

Beim exportieren (wird spéater behandelt) ist darauf zu achten, dass nur eine Spur exportiert wird.

—» Die anderen Spuren mussen vorher geléscht werden.

Man kann natdrlich auch mehrere Spuren kombinieren, falls es erforderlich ist.
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Stumm und Solo

Um die beste Aufnahme auszusuchen, muss man sich die beiden Tonspuren natdrlich auch mal
einzeln anhdéren kdnnen.

Dazu kann man die "Stumm-Schaltflache" und "Solo-Schaltflache" benutzen.

Mit der "Stumm-Schaltflache* kann man Spuren ausschalten, die man nicht horen will. Die
"Solo-Schaltflache* macht genau das Gegenteil. Wenn die "Solo-Schaltflache* gedriickt ist,

wird nur die Spur wiedergegeben, an der der "Solo" gedrickt ist und alle anderen Spuren bleiben
Stumm.

Es gilt hierbei: "Solo™ ist wichtiger" als "Stumm".

Sind beide Schaltflachen gedriickt, gewinnt die "Solo-Schaltflache und die Spur wird wiederge-
geben. Sind mehrere "Solo-Schaltflachen* in mehreren Spuren gedriickt, werden alle Spuren
wiedergegeben, in denen "Solo™ gedrickt ist und alle anderen bleiben stumm.

Welche Spur stumm ist, kann man leicht erkennen. Die stummgeschaltete Spur ist grau hinter-
legt.

Avalon - Rcﬂ Music -

Datei Bearbeiten Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effelt  Analyse Hilfe

7= L [ el wy 2@

W) ) @®) ) m) W Eﬁ_g"?éﬂl-.---.'“l-.---.'fi’) 2
2 / / / / 2 p|H kI[F ) w| 82 60 By -18-12 50 g*g{*|E@|@|—ﬂﬂj—|m}—{m| 3|0
£ /|__@—+|_"MME ~| ) [Lautsprecher (V1A High Definiti_~ | 5 [Stereomix (vIA High Definion [ Stereo -]”
. 145 =00 oz z30 245 300 XI5 330 345 400 L]
)(IJB.\rall:ln—F!t:nv 1,0
Stereo, 44100H=z
16-bit PCM 0.5-
Stumm | Solo

| 00

S |-0.5-

1,0
1.0

Stereo, 44100Hz
16-bit PCM

X | Avalon-Ro ¥ | 1,
Stereo, 44100Hz
16-bit PCM 0.5
Stumm | Solo

- ~esf Eine Spur entfernt man am schnellsten mit einem Klick auf dieses Kreuz.

=]

Noch ein Tipp:

10| |x|Avalon-Ro ¥ |
0,5

0,0-
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EFFEKTE UND IHRE ANWENDUNG

Der Abschnitt des Tonsequenz, der mit einem Effekt bearbeitet werden soll, muss zuvor markiert
werden. Soll der ganze Ton mit einem Effekt versehen werden, muss die ganze Sequenz markiert

werden.
Zahlreiche Effekte findet man im Menii ,,Effekt”. Bei der Bearbeitung von Musik und Kommen-

taren sind einige davon sehr hilfreich. Ausprobieren ist angesagt. Die meisten Effekte haben die
Option ,,Vorhdren®, damit vor der Anwendung die Wirkung getestet werden kann.

Echo

i T e erzogerung® st die Zeit, nach der das erste Echo erscheinen

(bemaeMezzont & Vaughan Jomson soll und ,,Dampfung* ist der Faktor, um wie viel das Echo leiser
ersserns Sencen) sein soll als das Original. Wenn der Echo-Effekt am Ende abge-
Perane 12 schnitten wird, sollte man vor Anwendung des Echo-Effekts am

ooen | [ o [ [meenen || Ende der Tonspur zuerst ein ausreichendes Stiick Stille einfiigen

(Menti ,,Erzeugen/Stille*)

Verstarken

Hier kann eingestellt werden, um wie viel lauter oder auch leiser der Ton spater sein soll.
Bei Klick auf ,,Effekt/Verstarken™ erscheint folgendes Dialogfeld:

IM Unter ,,Verstarkung® oder mit dem Schieberegler die Lautstérke
venomiicMazzon einstellen. Der Wert kann natirlich auch ins Negative gehen. Der
Verstariung (B . Wert ,,Neue Spitzenamplitude* wird dabei automatisch angepasst.
U Die Verstarkung ist nach oben sinnvoll begrenzt, wenn die Option
Neue Spitzenamitue (&) 0.0 ,,Ubersteuerung erlauben* deaktiviert bleibt.
[E] Oberstmserung eriauhen Nach dem Probehoren den Effekt wieder mit ,,OK* bestitigen.
Vorhgren | [ ok | [ abbrechen |

Einblenden und Ausblenden

Mit den Effekten , Einblenden‘ und ,,Ausblenden* werden bestimmte Abschnitte der Audiose-

quenz ein- bzw. ausgeblendet.
Um zum Beispiel den Anfang einer Audiosequenz einzublenden, muss die Lange der Einblen-
dung markiert und dann der Effekt ,,Einblenden* mit einem Mausklick bestétigt werden.

i
B Avalon - Roxy Music | "™ e — c—

Egeugen Effekt Analyse Hilfe

Bearbeiten  Ansicht Transport Spuren

|
J
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Tempo andern

Der Filter andert die Geschwindigkeit der Audiosequenz, ohne dass diese Anderung Auswir-
kungen auf die Tonhdhe hat. Es lassen sich zum Beispiel unterschiedlich schnell gesprochene

Kommentare angleichen.

Tempe snce s=Ss  Der Abschnitt, der geédndert werden soll, wird wieder markiert.

Tonhdhe d&ndern

Tonh&he &ndern % 4 e S
| Tenhihe andern (ohne Auswirkung auf dds Tempa) |

(Vaughan Johnson & Dominic Mazzoni)
SoundTouch (Ol Parviainen)

_) Ab
Halbtonschritte: 0,00
Frequenz (Hz): won 198,649 bis 193,649

Anderungin %: 0,000

| rempo sndem ome nswinemg st aeernene | Im Dialogfeld ,, Tempo dndern* wir die Anderung in Prozenten
N e oy angegeben. Minuswerte sind erlaubt, dabei wird das Tempo lang-
inderungn o [T . samer. Die Einstellung kann auch mit dem Schieberegler vorge-
0 nommen werden.
Beats pro Minute:  von bs ||
Lange (Sekunden): won | 52,64 bis 52,64
[ vorheren | [ ok | [ Abbrechen

Der Filter andert die Tonhohe der Audiosequenz. Der
Abschnitt, dessen Tonhthe geéndert werden soll, wird
wieder markiert. Im Dialogfeld ,,Tonh6he dndern wird
der Wert am besten mit dem Schieberegler eingestellt. Die
anderen Werte dndern sich entsprechend. Wie bei allen
Filtern sollte auch hier vor der Bestdtigung mit ,,OK* ein
Probehoren stattfinden (Schaltflache ,,\Vorhdren®).
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AUSGABE - AUSGABEFORMATE

Zuletzt besucht

_. Wiedergabelisten

-
) Export-Datei ah A - ' " ‘ . g
Speichem i J) Music - @ eEr
= Mame = Mitwirkende Inter... £ I
""} Eigene Musik (4)

MNetzwerk
Datettyp:

-‘ |4 Avalon - Roxy Music.mp3 Various ]
ra— || Big Big Werld - Emilia.mp3 Various k
eskiop || Blame It On The Weatherrman - B_witched.mp3 Various k
=
Bibliotheken
LY
|
-~
Computer
< m 3
@ Dateiname: Test -

-

EWAV M 16-bit PCM

Andere unkomprimierte Dateien
AlFF iﬁila 16-bit PCM

WAV (Microsoft) 16-bit PCM
GSM 610 WAV {Mobitfurik)
MP3-Dateien
Ogag-Vorbis-Dateien
FLAC-Dateien

MP2-Dateien

{extemes Programm)

M4A {AAC) Files (FFmpeg)

AC3 Files (FFmpeg)

AMR (namow band) Files (FFmpeg)
WMA (version 2) Files (FFmpeg)
Custom FFmpeg Export

Das Speicherformat eines Audacity-Projektes
(AUP) ist, wie bereits erwahnt, nicht identisch
mit gangigen Audio-Ausgabeformaten. Sie wer-
den Uber die Exportfunktionen im Men
,Datei/Exportieren‘ bestimmt.

Unter ,,Dateityp* wird das Ausgabeformat ge-
waéhit.

Das WAV-Format ist ein faktisch unkompri-
miertes Audio- Format. Fir den Einsatz im
Web kommen nur komprimierte Formate wie
MP3 in Frage. Wie bereits beschrieben, muss
fiir die Ausgabe in MP3 der entsprechende
Codec (,,Jame_enc.dll*) installiert sein.

ViPa-Optianen cinsicl= =5 Beim Export in das MP3-Format kann man unter

MP 3-Exporteinstellungen
Bit-Rate-Modus:

() Voreinstellung

(") Bereich () Durchschnittlich @) Festwert

Qualitat | 192 kbitys

Variable Geschwindigkeit: | Schnell

Kanal-Modus: (@) Joint Stereo

(" Stereo

Verwenden Sie die Pfeiltasten {oder EINGABE nach der Bearbeitung) um zu navigieren.

Tag |

Wert

Kiinster Various
Titel des Stiicks
Titel der CD
Spurnummer 5
Jahr 1999
Genre Rock
Bemerkungen

Length 203666

Emilia { Big Big World
Kuschelrock Vol 13-CD 2

(i) (o)

| toschen |

Liste der Genres

Vorlage

Bearbeiten... | [ Zuriidsetzen... |

[ als Standard |

[ Laden... ] [Speichem...]

Ecalr—==

,,Optionen® Einfluss auf die Qualitat der Datei
nehmen.

Wenn man mdchte, kann man noch im Dialog-
feld ,,Metadaten bearbeiten* die entsprechenden
Informationen eingeben. VVorher muss aber unter
,Bearbeiten/Einstellungen/Import/Export* die
entsprechende Option aktiviert sein.

() Dialog fiir Mehrkanal-Mix anzeigen (bei Dateitypen, die z.B. 5.1-Audio unterstiitzen)
Vor dem Exportieren Metadaten-Editor &ffnen

Als Metadaten bezeichnet man Zusatzinfor-
mationen, die in Audiodateien des MP3-
Formats enthalten sein konnen.

Seite 12



ANHANG

Hullkurvenwerkzeug

Mit dem Hullkurvenwerkzeug = kann man die Lautstarke der Audiosequenz insgesamt oder an
bestimmten Stellen verandern.

Beim Anklicken des Hillenkurvenwerkzeugs erscheint tiber und unter der Tonspur eine blaue
Linie. Sobald man diese blaue Linie mit der Maus bei gedriickter linker Maustaste nach unten
zieht, wird die Hohe der Wellenform (Lautstarke) kleiner. Die Lautstarke nimmt ab.

X Avalon-Ro ¥ | 1,0 X|Avalon -Ro ¥ | 1,0
Stereo, 44100Hz Stereo, 44100Hz
16-bit PCI 0,5- 16-bit PCM 0,5-
Stumm Solo Stumm Solo
L 9 R |05 - ] ?1-05-
1,0 1,0
1,0 1,0
05- 05
: R
5 -05-
r -1,0 s _1,0_
Xavskn o v] 10 ~——— Durch Klicken mit der Maus auf die blaue Linie
Stereo, 44100Hz -
ek P kann man Punkte setzen, um zwischen den Punk-
Stumm Solo - - - m n
o ten wie oben beschrieben die Lautstarke zu veran-
gt dern. Falsch gesetzte Punkte kann man mit der
. Maus durch Rausziehen nach oben entfernen.
i v ) )
o Lautstarke verandern bietet sich an, wenn auf der
' ersten Spur Musik und auf der zweiten ein Kom-
o e —— mentar ist. Beim Kommentar wird die Lautstarke

der Musik abgesenkt. Die beiden Spuren werden
anschlieBend zusammen exportiert. Alternativ und ggf. einfacher kann man nattrlich Musik und
Kommentar direkt im Videoschnittprogramm anpassen.

Auch das Aus- und Einblenden einer Audiosequenz ist damit problemlos moglich. Allerdings
bieten sich dafiir eher die Effekte ,,Einblenden* und ,,Ausblenden* an (Menii Effekt).

X|Avalon-Ro ¥ | 1,0
Stereo, 44100Hz
16-bit PCM
Stumm Solo
N + | 0,0-

0,5-

-0,5-

4,0
1,0 |

0.5-

0,0-%

-0.5-

1,0

Um vernlnftig weiterarbeiten zu kdnnen, missen man zum Abschluss das Auswahlwerkzeug
wieder aktivieren 1|
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Verschiebewerkzeug

Mit dem Verschiebewerkzeug «lassen sich einzelne Tonspuren gegeneinander oder auch Au-

diosequenzen auf eine andere Spur verschieben.

T avaion - Bowy Music
Do feorbsiten Amicht Irmspon Spuren Ereugen [ekr Ansise e

T = [ 0T .
@) n) m) w TEely . L — o 2
e e P Y R R R P R T L )
5| e =] 4 uotn Al BETR|
o 15 % 45 0 w5 430 w5 200 25 2w 25 30
10
05
0.0+
L g tles
10
1w
o5
0.5
2 |as
l:um,w..'- o
S, 441000
iewecu | 05
S [ 56
- 00
o
t gk st
1.0
"

T

Rembeten g Lompon Spuren Erevgen_ el Ansie 1t

5 T e — {1 E— T D

W)>)@)n)m)» ‘I“,f" . = s . 15 9 2
J D D islelklae a0 poi sz s oo melmen] o

>ie ke | - P e

10 L 10 20 30 40 50 80 70

Fm __~T10

Sereo, 4

16wt 05

Sem[ 56| |
T e e

Lo A|ost

6 Auvalon - Ry Music

Dstei Bewbsten fnsicht Immsport Spuen Ggeugen Gk Ansle bife

= 5 [t [ E— .
o) n)m) w)LE PlR— L — 1 8—_—h

S S A Ple ke ez ad pe vz 5 0| (R[] o~
MBS =] 4 Lotsrecher (ViA righDefiiti_~ J [Sterecmix (VIA High Defrisan v [Steres =

_ e Ha oG, UD B0 ED, Ga, =0, =D, =, el SD

|

Dt Besbeten Amsicht Imnspont Spuren Eqeugen fffekt Analyse Hilfe

I o

o B E PR % p

oo -0 {0 o oo b

w n) m)» o s, . ‘i
/ e o) J J T pfe k| v deizsd py e s | g (ma@minds o
>l g MECT | ) (Lot - Pl ~[swres ~]
W @ w 20 30 0 50 8 2
B :
Steeo, 4103z
1600 PCM 05
St | S0k
5 7 oo
o oo ot e ool
Lot e
-10
"
08

i b At
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Zeichenwerkzeug

Mit dem Zeichenwerkzeug ¢ | kann man stérende Knackser entfernen.

Knacksen wird in der Regel von Wackelkontakten an den Kabelenden hervorgerufen.

In der Audioaufnahme dufern sie sich durch kurze und zugleich starke Ausschlége. In Audacity
kann man sie sehr gut erkennen, indem man weit genug in die Wellendarstellung hinein zoomt,
»| 222 sodass die Kurve als einzelne Linie dargestellt wird.

Entfernen lassen sich Knackser manuell. Man wechselt dazu zum Zeichenwerkzeug und zoomt
so weit in die Wellendarstellung, bis die einzelnen Samples (Punkte) zu erkennen sind. Mit dem
Zeichenwerkzeug féhrt man jetzt die Samplewerte nach. Um die Knackser zu entfernen, ver-
ringert man die Hohe der Wellendarstellung und damit den Pegel zur Mitte hin.

Ein Knackser, den man entfernen will
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