Computerspiele
Faszination: vertreiben Langeweile
                       Erfolgserlebnisse motivieren

                                   Der Spieler erlebt sich als aktiv und einflussreich.

                                   Fantasien können ausgelebt werden 


  Dem Alltag entfliehen

Probleme: großer Zeitaufwand

                  Oft monatliche Kosten

                  Geimeinsames Onlinespielen fördert aber auch Soziale Kompetenzen

Sucht: Krankhafte Sucht sehr selten

Anzeichen: Kontrollverlust, Negative soziale Folgen, Toleranzentwicklung,                        


       Entzugserscheinungen
Hilfe: diverse Internetseiten:


www.Suchthaufen.net
                       www.saferinternet.at 

                       professionelle Fachstellen in ganz Österreich

                       Anton Proksch Institut
(Quelle:www.saferinternet.at)
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