PHOTOSHOP '|

1. GRUNDLAGEN DER BILDBEARBEITUNG PHOTOSHOP CS5

2. NEUE BILDDATEIEN ERSTELLEN

v Datei Neu, Name vergeben ey -
. : Unbenannt o ]
v GroRe: Format festlegen Hame:| Unibenannt 3 e
. . . . [ Vorgabe: Eigene ~
v" Genaue Breite und Héhe eingeben in _
Breite: 10,01 an -
cm, mm Oder pPX Hohe: 15 m - Vorgabe lgschen...
v' Auflésung: Aufdsung: 150 PielZol .
(@) 72 dpl fur Internet Farbmodus: RGB-Farbe ~  8-Bit - I
. . BildgroBe:
o 150 dpl fur n0rma|e Hintergrundinhalt:  WeiB - e
. . ¥ Erweitert Hintergrundfarbe
Bilderbearbeitung Quete kol |
o 300 ppi fur Druckgrafiken -— — =

v' Farbmodus RGB (Bildschirmausgabe) oder CMYK (Druck)
v' Hintergrund: weiB (standard), transparent oder zuletzt ausgewihlte Hintergrundfarbe

3. BILDER OFFNEN UND SPEICHERN

v' Datei 6ffnen — Bild auswahlen

<

Datei importieren - Bild importieren direkt von Camera oder Scanner

v" MiniBridge (MB) ist kleines Programm &hnlich Explorer, womit Bilder (ibersichtlich
dargestellt werden kénnen

v Datei speichern unter
o Wichtig dabei ist den richtigen Dateityp auswahlen:
. m: 16,7 Mio Farben, gut fur Bilder, nicht fiir Web geeignet

. m 16,7 Mio Farben, sehr gut fiir Fotos fiir den Druck, schlecht fir
Webdesign, viel Speicherplatz

= m: max 256 Fraben, fur einfache animierte Bilder, schlecht fir Fotos,
gut fir Webdesign

n MIGJ Mio Farben, gut fir Webdesign, auch fiir Fotos

. m alle Photoshopfunktionen kénnen weiter genutzt werden,
Nachteil viel Speicherplatz!!

v Datei flir Web speichern

o Webbilder missen stark komprimiert werden um optimal auf einer Webseite
dargestellt zu werden. Dabei kdnnen Dateityp, BildgroRe, Bildqualitat,
Transparenz, Dithering, Farben ausgewahlt werden.

o Vorschau der WebbildgréRe und Ladezeit wird angezeigt.
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PHOTOSHOP

4. BILDGRORE UND ARBEITSFLACHE

Im Menii BILD-BILDGRORe kann die genaue GroéRe des Bildes abgelesen und auch verandert
werden. Je groRer ein Bild umso mehr Speicherplatz verbraucht es. Die Auflésung wird in Pixel/Zoll
gemessen und sagt aus, wieviele Pixel (=Bildpunkte) pro Zoll (=2,54cm) das Bild hat. Je mehr umso
scharfer ist das Bild, ist die Auflosung zu gering kann es ,pixelig” werden, d.h. man erkennt die
Bildpunkte mit freiem Auge.

==

— Pixelmalie: 2,56M [ ok ]
Brette:

the: (o4

— DateigriBe:

Breite: 18 om

Hahe: 14,24 cm

Auflasung: 150 Piel/Zoll

Stile skalieren
[¥] Proportionen erhalten

[#] Bild neu berechnen mit: Bikubisch

Im Menii BILD-ARBEITSFLACHE kann einem Bild eine Arbeitsfliche hinzugefiigt werden, die wie ein
Rahmen aussieht.

Arbeitsfliche [
— Aktuelle GroBe:5,05M | oK |
Breite: 59,27 cm
Hohe: 37,04 cm
— Meue Grdle:8,08M
Breite: 70,27 cm A
Hohe: 50,04 cm -
[C] Refativ
Position: ®, f A
LI REas
| —
A

ILEarbe fir erw. Arbeitsfliche: Andere... - |:|
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5. BILDER DREHEN, SPIEGELN, ZUSCHNEIDEN

Men BILD-BILDDREHUNG- 90°, 180°, horizontal oder vertikal spiegeln.

!
6. BILDER FREISTELLEN (AUSSCHNITTE AUSSCHNEIDEN) =

Mochte man nur einen Ausschnitt eines Bildes, so kann man es mit dem Freistellungswerkzeug auf
der Werkzeugpalette freistellen.
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