	
	Grundlagen, Hardware, Betriebssysteme
	Algorithmik u. Programmierung
	Anwendersoftware
	Web-Techniken
	Netzwerke

	5. Klasse
	DOS u. Windows
	Grundlegende Algorithmen
	Bild- und Audiobearbeitung
	Grundlagen HTML
	

	
	Linux
	Programmierung C++
	Mathematische Software
	
	

	
	Schaltalgebra
	
	
	
	

	
	Hardware
	
	
	
	

	6. Klasse
	
	Programmierung C++
	Kalkulation
	Fortgeschrittene HTML-
	

	
	
	Visual C++
	Textverarbeitung
	Techniken (Formulare, CSS)
	

	
	
	Makros und Scripts
	Datenbanken
	Scriptprogrammierung (PHP)
	

	7. Klasse
	Linux
	Klassen, Objekte


	
	PHP


	Topologien



	
	Hardware
	Arbeiten mit Files
	
	MySQL
	Hardware

	
	
	Programmierung mit Datenbanken
	
	Mailserver, Webserver
	Protokolle

	
	
	
	
	
	…

	8. Klasse
	
	Zeiger, Listen, Bäume
	
	Mailserver, Webserver
	

	
	
	Rekursion
	
	PHP
	

	
	
	
	
	(My-)SQL-Datenbank
	

	
	
	
	
	CMS
	


